PAGES de MINIATURES

Manuel Utilisateur

INTRODUCTION

Réaliser des pages de miniature en vue d'une ptiblicsur Internet est un travail long et fastidieGe petit outil
propose de faire cette opération sans intervemtianuelle.

Pour chaque photo la ligne HTML suivante est réalis

<a href="2013 01 16 nei ge/ P1090184. JPG' target="_bl ank">
<inmg src="2013 01 16 nei ge/ prefixetresl ongpourvoirP1090184. JPG' alt="agrandir" vspace=""
hspace=""></a>

Cette ligne permet d'afficher sur la page la mimiade la photo et de présenter la photo en @iltgnale en cliquant
sur la miniature. Le tout est en capsulé dans bleaa qui constitue la page.

Cela suppose que pour chaque phate miniature a été préalablement réali@ésr I'outil associéHight Speed
Thumbnails).

ORGANISATION DES FICHIERS

La page HTML est réalisée dans le répertoire radingorojet. Ce répertoire doit contenir tous lgseréires des
photos a traiter. Voir en fin de texte l'architaettypique.

IMPORTANT : les fichiers contenus directement sous la racingoné pas traités.

Les miniatures peuvent étre placées de différefdesns, ainsi que le propose l'outil assokight Speed
Thumbnails :

* Un sous répertoire "Miniatures" par répertoire phot
* Un sous répertoire "Miniatures" commun a touteglestos placé sous la racine.

* Un répertoire utilisateur d'un nom quelconque comrmuoutes les photos mais qui doit impérativenddre
sur le méme disque que le projet afin de pouvaib@ler un lien relatif.

* Les miniatures peuvent aussi étre dans le réperti@is photos elles-mémes, dans ce cas le nomhiker fites
miniatures doit comporter un préfixe commun afirdidf@&rencier les miniatures des photos.
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FENETRE DE L'APPLICATION

BB Atelier Thumb HTML = | (5 S
Localisation des miniatures : Commandes
(7) Répertoirs individusl () Réperoirs utilsateur | i [ Mouwveau projet ] | Préférences ]
() Réperoire global @ Répertoire des fichiers photo Prefice | small [ Faire page ] l Quitter ]
@ Frangais (71 English
Mom de la page : [nouvellzPage i | Enregistrement du fichier page D
Racine : [ChoDtest [ Liste des emeurs ] [ Amét d'urgence ]
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> » | |CA\00test\2013 01 16 neige\P 1090182 JPG -
<html> —| |CAMDtest' 2012 01 16 neige'\P1090183.0PG 5
<head> C:A00test' 2013 01 16 neige\P1090184.JPG
ditlexnouvelle Page </title> M CADDtest" 2013 01 16 neige P 1050191 JPG
<style type="text/css"> =1 | CA\00test' 2013 01 16 neige \P1090192.JPG 5
img {border: 0:} C:\00 test' 2013 01 16 neige\P1090193.PG
Htableau {vertical-align =top;} C:\00 test' 2013 01 16 neige\P 10901933 jpa
</style C:ADDtest’ 2013 01 16 neige \P1030194.JPG A
</head> C:M00test'2013 01 16 neige\P1030195.JPG
<hody text=""bacolor=""link=""vlink=""alink =" C:AD0test' 2012 01 16 neige \P1090196.0PG
<a name="Debut"></a> C::00test' 2013 01 16 neige\P 1090197 JPG
<table width="100%"> C:\D0test'2013 01 16 neige\P1030198.JPG
< C:\D0test' 2013 01 16 neige\P1030139.JPG
| <td valign="top" align="left"> C:00 test' 2013 01 16 neige\P 1090200 JPG
=hig=<higz<bznouvellePage </b >« bigz</big> C:\D0test' 2013 01 16 neige\P 1090201 .JPG
<hAde C:ADDtest' 2013 01 16 neige \P1090202.JPG x
4d valign="top" align="right "= e
cAds . P aln=ng Fichiers : |31

<frz
<Aables
<brzindex des répertoires. <br>
<table cellpadding="2">
drx
ds
<small»<a href="Hsignet0"=2013 01 16 neige</az</small><br>
<ftd>»
dd>
<amall><a href="Hsignet 1"=2013 01 19 neige</a></small><br>
<hd>
i
<Aable>
<br=<small=Cliquer zur la photo pour agrandir. </small>
=smallxPuis Click droit + Enregistrer limage sous ... si vous le déeacute sirez. </small ><brx
<table width="100%">
<A
<td valign="top" align="left">

Répertoires trouvés : 2

Miniztures trouvées: |31

C:A\D0test\2013 01 16 neige
CAD0test 2013 01 19 neige

Localisation des miniatures.

Voir description de l'organisation des fichierseant.

Commandes.

Nouveau projet : permet de définir la racine du projet et le norficleier de la page WEB a générer. Cette opération

étant réalisée, les autres commandes sont validées.

Préférences jpermet de définir les préférences pour la réatisadie la page. Voir le chapitre correspondant.

Faire la page :lance l'opération. Cette opération peut étre lorgjle nombre de photos est élevé.

Quitter : quitte I'application.

Changer le nom :permet de changer le nom de la page si la prers#sée ne convient pas.
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Liste des erreurs :permet de visualiser la liste des erreurs collecatecours du processus.

Arrét d'urgence : permet d'interrompre le processus en cours, lailrae sera pas achevé.

Informations.

Nom de la page rappelle le nom de la page qui sera réalisée.

Racine :rappelle le chemin de la racine du projet.

Fichiers : nombre de fichiers photo trouvés lors de I'anatiserépertoires.

Miniatures : nombre de miniatures trouvées lors de l'analysedéjmstoires.

Répertoires :nombre de répertoires trouveés lors de l'analysedjmstoires.

Listes.

Trois listes sont présentes pour information :

Le script HTML en cours de réalisation, a la firs @pérations, le dernier script reste affiché.

La liste des fichiers a traiter.

La liste des répertoires détectés.

PREFERENCES

F —— = ==
Preferences A - - = = | =]
Mom de Iz page : nouyellePage Fichier : - \nouvelePage Htm
Poids max des miniatures parpage : 8 » Mo Largeur page : p
Définir I'aspect -
Les couleurs Cellules Bordures
Centrage horizontal ©  center
; e Epaisseur bordure ; 2 e
Background | Centrage vertical ¢ top : ;
Tenda Distance aux bords : px
Lien Distance entre cellules - 1 px
Lien visite

Définir le titre: &t les liens
[¥] Ajouter un titre nouvellepage

[ Ajouter un lien & 'Index |I|

Pour les photos

71 Ajouter un tesde 3 |a photo
"1 Associer le nom de fichier 3 la photo

@ Ne rien associer

T
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Poids maximum de miniatures par page les pages chargées de miniatures peuvent étriotigses a afficher dans
le navigateur. Ce parameétre exprimé en Moctets @iedm limiter le poids de chaque page. Lorsqueidsdépasse la
valeur fixée, la page est découpée en plusieursspagicées _0, _1 etc.

Largeur de la page :permet de fixer, en pixels, la largeur du tableauegt construit dans la page.
Couleurs.

Cette partie permet de définir les couleurs de fdadhage, texte, liens et liens visités. Trois jdexcouleurs pré
configurés sont proposés mais l'utilisateur peiquek les échantillons de couleurs pour modifierdboix.

Cellules.

Cette partie permet de fixer la présentation duerandes cellules du tableau conformément aux Ipibsss du code
HTML :

» Horizontalement : aligné a gauche, droite ou centré

» Verticalement : aligné en haut en bas ou au milieu.

Bordures.
Cette partie permet de fixer la présentation déalee conformément aux possibilités du code HTML :
« Epaisseur de la bordure : en pixel, fixe 'épaisseutrait qui entoure chaque cellule.

» Distance au bord : fixe la distance du contenuad He la cellule en pixels, permet de ne pascldleontenu
a la bordure.

» Distance entre cellules : fixe la distance enttiles en pixels.

Titres et liens.

Ajouter un titre : permet de définir le titre qui sera reporté en ltmupage. Par défaut ce texte est celui définigpar
nom de fichier (sans I'extension .htm).

Ajouter un lien a l'index : permet de créer un lien vers un autre page corsdgrmme l'index de toutes vos pages.
Par exemple la page en cours est une année desgtdiadex est I'album de toutes les années dphia racine du
projet en cours doit impérativement étre un sopsntéire de celui ou se trouve l'index

Ajouter un lien retour : Permet d'indiquer un lien de retour vers une pagedaente, par exemple I'année précédente
pour les photos de l'album.

Ajouter un lien suite : permet d'indiquer un lien de suite vers une pageaste, par exemple l'année suivante pour les
photos de I'album.

Textes associés aux photos.

Il est possible d'associer un texte a chaque photo.
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Associer un texte a la photo pour chaque photo trouvée dans les répertoires,min@ture sera présentée et
l'opérateur sollicité pour introduire un texte. p&s utiliser cette fonction s'il y a beaucoup detp$, ce serait trés
fastidieux.

Associer le nom de fichier a la photo ke nom de fichier sera présenté sous la photo ldatableau réalisé.

EXPLICATIONS SUR LE FONCTIONNEMENT

L'application réalise les opérations suivantes dlardre :

Recherche de tous les répertoires et sous répertes se trouvant sous la racine du projet.es répertoires intitulés
"Miniatures" sont ignorés. Un répertoire portanintam du répertoire indiqué par l'utilisateur comsopportant les
miniatures sera aussi ignoré.

Analyse des miniaturesL'analyse porte sur :

e La largeur des miniatures afin de dimensionnealéetiu. La plus grande sera retenue pour le caluaki il
ne faut pas avoir seulement quelques miniaturesgrandes que les autres car le tableau seracimatiit trop
grand.

» Le poids des miniatures en ko qui permet de décolgp@age en plusieurs pages afin de permettre un
chargement rapide dans l'explorateur.

Au cours de cette analyse, les fichiers photo sontiptés, ceux qui disposent effectivement d'undatuire sont
retenus, ceux qui n'en disposent pas sont listés ldaliste des erreurs. Le poids maximum par défatide 8Mo, il
peut étre modifié dans les préférences.

En fin d'analyse le nombre de fichiers photo etiiceéés miniatures sont comparés, une erreur esttgspen cas de
différence.

Réalisation des pages HTMLCette opération fait successivement :
» La construction de I'en téte du fichier.
» L'ajout du titre.
» L'ajout des liens suite et retour dans le cas guwiblusieurs pages.
« Laréalisation du sommaire qui permet d'adresseciment les photos des différents répertoires.
» Laréalisation de la page elle-méme.
» La construction de la fin de page avec l'ajout &welrdes liens suite et retour.
A chaque fin de répertoire traité, un lien verdébut de page est ajouté afin de faciliter le nreteus le sommaire.

Au besoin ces opérations sont répétées pour clEEgesa construire.
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ARCHITECTURE TYPIQUE

Racine projet

Index.htm

Répertoire annéel

annéel.htm

Répertoire photos1

Fichiers photos ...

Miniatures

Répertoire photos2

Fichiers photos ...

Miniatures

Répertoire année?2

année2.htm

Répertoire photosl

Fichiers photos ...

Miniatures

Répertoire photos2

Fichiers photos ...

Miniatures

Page 6/6



